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Przygotowanie do gry

Wytnijcie wszystkie umieszczone ponizej kafelki. Przygotujcie kartke i dtugopis do zapisywania punktow.
Wybor miejsca na gre — zeby zagrac, potrzebujecie duzej, ptaskiej powierzchni, dlatego usigdzcie

wygodnie na przykfad przy stole.

Przygotowanie kafelkow — potdzcie kafelek z Namiotem (czyli kafelek
startowy) na Srodku (pomiedzy wszystkimi graczami), a pozostate kafelki wrzuccie
do pudetka i pomieszajcie. Obrazki na kafelkach nie mogq by¢ widoczne!

Gre zaczyna osoba, ktdra najszybciej wymieni 3 zwierzeta na pierwsz3 litere

swojego imienia.

Przebieg gry

1. Wylosowanie i dotozenie kafelka — gracz losuje
1 kafelek i doktada go do kafelkow, ktdre sg juz na stole.

Wylosowany kafelek musi do nich pasowac — kafelki pasuja

do siebie, gdy na dwdch przylegajacych brzegach sq takie

same kolory (z6tty bok do Zttego, niebieski do niebieskiego

itd.). Obrazek na dotozonym kafelku moze byc do gory
nogami albo bokiem, wazne, zeby zgadzaty sie kolory na
przylegajacych bokach.

Jesli gracz nie moze nigdzie dotozy¢ kafelka — odktada go
z powrotem i nie dostaje punktow.

2. Przyznanie punktow — jesli gracz dofozy:

- kafelek-zwierze bez gwiazdki do Namiotu,
Wodospadu albo kafelka/kafelkéw z innymi zwierzetami
z gwiazdka lub bez (inny gatunek) — dostaje 1 punkt,

Zostancie odkrywcami amazonskiej dzungli!

Razem z innymi Smiatkami wyruszcie w podréz do Ameryki Potudniowej i odkryjcie przepiekne lasy tropikalne
i niesamowite zwierzeta, ktére w nich zyja. Czujnie obserwuijcie otaczajaca Was przyrode... | pamietajcie
0 magicznych talizmanach, ktére moga odmieni¢ Wasz los!

Gracze wcielajg sie w podroznikow, ktorzy odkrywaja nieznane zakamarki amazoniskiej dzungli i zdobywaja
punkty za dotozone kafelki. Wygrywa ten gracz, ktdry zdobedzie najwigcej punktow.

- kafelek-zwierze z gwiazdka do Namiotu,
Wodospadu albo kafelka/kafelkéw z innymi zwierzetami
z gwiazdka lub bez (inny gatunek) — dostaje 2 punkty,

- kafelek-zwierze bez gwiazdki albo z gwiazdka

do kafelka albo kafelkow, na ktdrych sa zwierzeta tego
samego gatunku — gracz dostaje punkty za dotozony
kafelek i wszystkie przylegajace kafelki z tym samym
gatunkiem (1 punkt za zwierze bez gwiazdki i 2 punkty za
zwierze z gwiazdka),

- Wodospad do innych kafelkéw — dostaje punkty za
wszystkie kafelki-zwierzeta, ktdre przylegaja do jego
bokdw (gracz nie dostaje punktéw za inne Wodospady
albo za Namiot).

Zakonczenie gry

Gra koriczy sie, kiedy wszystkie kafelki zostang wytozone.
Wygrywa osoba, ktéra ma najwiecej punktow.

Wersja demonstracyjna gry.

W petnej wersji znajdziesz

14 innych gatunkéw zwierzat,
zetony umozliwiajace zdobycie
wiekszej liczby punktéw i dajace
jeszcze wiecej zabawy, pionki
oraz plansze do liczenia punktow.










